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	С 14 июля в нашей библиотеке начала свою работу третья площадка  разновозрастного отряда «Планета приключений».  Наши встречи   с юными читателями продолжаются! Мы весело и дружно  общаемся,  смотрим советские мультфильмы, музыкальные клипы  и много времени проводим на улице – играем в разные игры и в мяч.
	В интеллектуальной игре под названием «Эрудит – марафон» ребята проявили себя лучшими знатоками всего самого интересного и загадочного. Они активно приняли участие в викторине «Это очень интересно», отвечали на «Экспресс – вопросы». Побывали на станциях «Эрудит» и «Литературная»,  свой путь завершили на станции «Хвостатые, усатые». Все поработали отлично, но лучшим знатоком игры  стал Артем Пасынков. Далее, все участники площадки, играли в игры на свежем воздухе.
 	На игровой программе «Всем мяу!»  ребята, посмотрев презентацию, узнали о происхождении домашней кошки,  познакомились  с разными  породами. Далее участники мероприятия  отвечали на вопросы  викторины, говорили о повадках и поведении кошек, угадывали мультипликационных и книжных котиков. В завершении мероприятия в творческой мастерской, используя мягкий пластилин,  девчонки создали своих котиков.
	Кто же не любит вкусно покушать? С этого вопроса начался праздник - День вкусной еды. Разделившись на две команды, ребята с большим азартом начали игру за победу. «Сладкие вопросы», «Сказочные герои», «Портрет сластены», «Секреты названий», «Пестрый коктейль», «Веселая кулинария» - так назывались конкурсы праздника. В библиотеке было шумно и весело. Игра получилась дружной и сплоченной, в зале царил командный дух. Но победу одержали сильнейшие, победила команда «Чупа-чупсики». По окончанию  праздника все ребята получили сладкие призы.  Следующим занятием был мастер-класс «Карандашница из бумажных втулок». Участники площадки проявили усидчивость, выдумку и фантазию для создания своих работ. Карандашницы получились оригинальными, яркими и разнообразными. Они пригодятся ребятам в учебном году.
	В  увлекательной, игровой программе «Счастливый случай»  мальчишки и девчонки  смогли показать свои знания  в разных темах:  «Животные», «Рельеф»,  «Растения», «Водоемы», «История России» и «Города России».  Это мероприятие стало отличной возможностью проверить  знания и эрудицию детей.  Победителями игры стали  Плетнева Вероника и Пасынков Артем  - по итогам игры они набрали наибольшее количество баллов.  
	17 июля отмечается необычный,  во многом забавный праздник – Всемирный день эмоджи, посвященный сверхпопулярным в современном обществе  знакам   и смайликам, используемым в системе электронного общения.  Эти значки символизируют  настроение человека, его эмоции, жизненные ситуации. В этот день, мы с ребятами попытались  сами  придумать   смайлики, нарисовать их на спиле  и сплести для такого значка браслетик.    Наши  эмоджи получились веселыми, эмоциональными и  необычными. Мастер-класс удался!
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